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EINFUHRUNG

Uber Europefiction und die Akademie

EUROPEFICTION ist ein Zusammenschluss von 10 Jugendtheatern aus 6 europaischen
Landern. In einem Netzwerk von fiinf Theatern fiir junges Publikum aus dem Ruhrgebiet
und fiinf europdischen Partnertheatern wollen wir transnationale Begegnungen erforschen
und gemeinsam mit Jugendlichen und anderen Partnern neue dsthetische Formen

entwickeln.

Jedes Jahr trifft sich eine Gruppe junger Theaterleute zu einem Sommercamp fiir Begegnung
und Austausch mit Auffiihrungen, Workshops, Gesprachen und Feuergesprachen. Die
Begegnung schafft die Basis unserer Gesellschaft: Gemeinschaft und Solidaritat. Wir wollen

eine kiinstlerische Utopie flr eine gemeinsame Zukunft durch Kunst entwickeln.

Nach zwei Jahren gemeinsamer Arbeit am Projekt Europefiction ist die Europefiction
Academy ein nachster Schritt, um die Partnerschaften zwischen den kooperierenden
Theatern und ihren lokalen Netzwerken zu starken und um Gber innovative Methoden in der
Zusammenarbeit zwischen den professionellen Gruppenleitern, talentierten ehemaligen

Teilnehmern und Studenten aus einer Vielzahl von Theaterstudiengdngen nachzudenken.

Mit dieser Akademie wollen wir neue kiinstlerische und kommunikative Strategien
entwickeln, um den Wert einer demokratischen Zukunft im Zusammenspiel von Politik und
Kunst einem breiten Fachpublikum der formalen und non-formalen Jugendbildung zu

vermitteln.

Mochten Sie mehr iiber Europefiction und die Akademie erfahren?

https://europefiction.org
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Was Sie im Voraus vorbereiten miissen

Eine gute Internetverbindung

Die Teilnehmer missen in der Lage sein, sich mit ihrem eigenen Medium zu verbinden:

Computer, Mobiltelefon oder Tablet.

Fir die Plenarsitzungen kdnnen sie in einer Gruppe im selben Raum vor demselben
Computer sitzen, aber fir die Kleingruppenarbeit und einige Konditionierungsspiele
(Energizer, Eisbrecher...) brauchen sie ihr eigenes Medium und einen Raum, der nicht

von den anderen Teilnehmern besetzt ist.

Wenn sie alle dieselbe WLAN-Verbindung nutzen, stellen Sie sicher, dass diese so viele

Verbindungen wie mdglich unterstiitzt, ohne die Geschwindigkeit zu beeintrachtigen.

Erfassen Sie einige Tage vor dem Workshop die Nummern aller Teilnehmer und fiigen
Sie sie Ihrer Gruppe hinzu.

Whatsapp oder ein anderer Kanal wie z.B. Discord wird es lhnen erméglichen, die Ubung
der von uns vorgeschlagenen Prasentation zu erleichtern, aber auch eine
Kommunikationsverbindung parallel zu Ihrer Videoverbindung sicherzustellen, um auf
technische Probleme zu reagieren!

Wahlen Sie einen Kanal, Giber den Sie Text, Sprach-/Tonaufnahmen, Bilder und Videos

austauschen konnen.
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Eine Zoom-Sitzung mit der Moglichkeit, mehrere Breakout-Raume zu schaffen

e Wir haben unseren Workshop mit Zoom getestet, aber Sie kdnnen auch eine andere
Methode fiir Gruppen-Videoanrufe auf einem Computer verwenden (z. B. Teams).

e Achten Sie jedoch darauf, dass Sie mehrere Raume fiir Nebenbesprechungen erstellen
konnen. Der Administrator der Videoanrufsitzung hat die Rechte, diese Raume zu
offnen/zu erstellen. Er ist es auch, der zu gegebener Zeit die verschiedenen Teilnehmer
diesen Raumen zuweisen kann. Diese Person muss also dieses Werkzeug beherrschen!

e Dieser technische Aspekt kann sehr zeitaufwendig sein! Wir raten lhnen daher, eine
Person zu benennen, deren Aufgabe ausschlielRlich darin besteht, diese technischen
Anforderungen zu verwalten. Diese Person kann auch als Ansprechpartner fiir die

Teilnehmer dienen, die mit einem technischen Problem konfrontiert sind.

Bitten Sie die Teilnehmer, Papierbogen (oder Zeitungspapier), Marker und Klebeband

Halten Sie im Voraus eine Wiedergabeliste mit Musik bereit

e Die Musik wird wahrend der Energizer, in kreativen Momenten und in den Pausen, wenn

alle ihre Kameras schliellen, gespielt werden.
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TAG 1 3 Stunden
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BegriiRung 5 min [[WhatsApp-Gruppe 10 min

Bitten Sie die Teilnehmer, sich auszutauschen:

e Foto von Ihrer Wohnung aus - was sehen Sie?
e Foto vor lhrer Haustur

e Sprachnachricht:lhr Name, woher Sie kommen,

und 30 Sekunden Atmosphare an |hrem Ort

e Senden Sie lhre Position
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AUFWARMEN

Etwas Neues, etwas Blaues... 10 min

e Der Moderator bittet die Teilnehmer, etwas Blaues zu finden und in die Kamera zu
halten, etwas zu kochen, etwas, dessen Name mit dem Buchstaben B (in einer

beliebigen Sprache) beginnt, etwas Lebendiges usw...

e Die Teilnehmer haben jeweils eine Minute Zeit, um den fraglichen Gegenstand in ihrer
Umgebung zu finden und ihn der Kamera zu zeigen. Alle Teilnehmer spielen gleichzeitig
(nicht abwechselnd). Jeder Teilnehmer stellt dann seinen Gegenstand vor und erklért
gegebenenfalls seine Wahl (z. B. den Namen in seiner Sprache).

e Sie konnen nach 4 oder 5 Objekten fragen.

e Der Moderator bittet die Teilnehmer, die Bewegungen seiner oder ihrer Hand mit ihrem
Korper zur Musik nachzuahmen. Es gibt keine richtige oder falsche Interpretation. Diese
Ubung ermdglicht die kérperliche Beteiligung an der Sitzung und den korperlichen
Ausdruck. AnschliefRend konnen die Teilnehmer, wenn sie mdchten, abwechselnd die

Rolle des Leiters ausprobieren.
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TAUSCHBORSE

Migration ist... 75 min

e Jeder schreibt seine Antworten in den Zoom-Chat FI}J{T}
e Breakout-Raume (je 3-4 P.; fiir jede # ein anderer) LN NI ERER L)
o #1 Erzahlen Sie mehr iiber eines lhrer eigenen Worter

o #2 Erzahlen Sie mehr iiber ein interessantes / geheimnisvolles Wort einer

anderen Person

o #3 Erzahlen Sie eine Geschichte von/iiber Migration, die Sie kennen

o Papier-Skulpturen ZERELNTTT

o Nehmen Sie ein schones, nicht zu kleines Stiick Papier (auch Zeitungspapier ist
moglich) und nehmen Sie eines oder mehrere der Worter aus den Sitzungen auf,
die lhnen in den Sinn gekommen sind. Machen Sie eine assoziative
Papierskulptur mit dem/den von lhnen gewahlten Wort/en. Postet ein oder
mehrere Fotos davon in die WhatsApp-Gruppe.

e Gesprich iiber die Skulpturen [ZXEEINT

o Und die interessantesten Gedanken aus den Breakout-Rdumen
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Hausaufgaben fiir die nichste Sitzung [T}

e Der Moderator teilt die Teilnehmer in Gruppen von 3 oder 4 Personen ein. Sie werden
dann aufgefordert, ihr eigenes fiktives Land zu erschaffen, das je nach Wunsch
realistisch oder idealistisch sein kann!

e Inder nachsten Sitzung miissen sie den Fragebogen "Land" beantworten, um ihr Land zu
bestimmen (siehe beigefiigtes Dokument). Auerdem sollen sie eine Prasentation ihres
Landes vorbereiten, die sie in der nachsten Sitzung live vorfiihren kdnnen (z. B.
Werbespot, Besichtigungstour, Videokonferenz mit Menschen im Ausland). Zu diesem
Zweck missen sie Bild- und Tonmaterial, Kostiime und andere Elemente erstellen, die

ihre Prasentation bereichern.

e Die Teilnehmer sind eingeladen, bis zur nachsten Sitzung liber Whatsapp miteinander zu

kommunizieren.

[Xiwiedersehen BEX 151
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TAG 2 3 Stunden
| Ankommen 5 min JWillkommen 5 min|

Chinesisches Portrat [T}

e Jeder Teilnehmer muss einen Gegenstand finden, der ihn selbst reprasentiert, und ihn der
Kamera prasentieren. Im Gegenzug wahlt ein Teilnehmer ein Objekt im Mosaik aus, das
nicht sein eigenes ist. Er/sie erklart, was dieses Objekt in ihm/ihr auslést und warum er/sie
es ausgewahlt hat. Der Besitzer des Objekts erzahlt die Geschichte des Objekts und

warum es fur ihn oder sie wichtig ist oder warum es ihn oder sie reprasentiert.
Whack-A-Mole-Remix (Aufstehen/Hinsetzen) [Ny

e Die Teilnehmerinnen und Teilnehmer missen nacheinander vor ihrem Bildschirm
aufstehen, wobei sie darauf achten miissen, dass nicht mehr als zwei Personen
gleichzeitig stehen. Es sollten auch immer zwei Personen aufstehen! Die gleichen
Personen konnen mehrmals aufstehen, aber jeder Teilnehmer muss mindestens einmal

aufgestanden sein.

Probe der Prasentationen E[J1T}

e Jede "Landergruppe” wird in einen separaten Raum geschickt, um ihren Auftritt zu proben.

Der Moderator steht fiir technische Unterstiitzung zur Verfiigung.
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Auffiihrungen ERINTTY

e Jede Gruppe prasentiert ihre Vorstellung. Sie missen drei Griinde nennen, warum sie ihr
Land besuchen sollten.

e Alle: Video aus, "Benutzer ohne Video ausblenden" einschalten

e Nach jeder Prasentation: 1 Wort im Zoom-Chat

Riickmeldung LT

e Was missen wir tun, um in jedem vorgeschlagenen Land zu leben?
e Die Teilnehmerinnen und Teilnehmer notieren und bemerken die Unterschiede und

Ubereinstimmungen zwischen den fiktiven Landern, die
BegriiBungsprozess E[Ni111

e Jede Gruppe geht in einen Gruppenraum, um mit Hilfe des Fragebogens "Arrival Team"

(siehe beigefiigtes Dokument) liber die Aufnahmebedingungen in ihrem Land
nachzudenken.

Hausaufgaben S}

e In der nachsten und letzten Sitzung miissen die Teilnehmer die Regeln ihres Landes und

die von ihnen beschlossenen Bedingungen fir die Aufnahme aufschreiben.

[Xiwiedersehen BEL 131
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TAG 3 3 Stunden
| Ankommen 5 min JWillkommen 5 min|

Portrats [T

Jeder Teilnehmer sollte ein Blatt Papier und einen Bleistift haben. Er oder sie wahlt dann
einen anderen Teilnehmer aus dem Mosaik, das auf Zoom erscheint und alle Teilnehmer
zeigt. Jeder Teilnehmer muss dann die Person, die er gewahlt hat, zeichnen. Nach 5
Minuten werden die Zeichnungen der Reihe nach aufgedeckt und wir miissen erraten, wer

auf jeder Zeichnung dargestellt ist.

Verriickter Spaziergang [N

Die Teilnehmer missen sich von einer Seite des Bildschirms zur anderen bewegen und
dabei einen Tanzschritt ausfiihren, der von den Teilnehmern selbst vorgeschlagen wird.
Die anderen Teilnehmer machen dann dieselbe Bewegung gleichzeitig nach. Diese Ubung
wird zur Musik des Moderators durchgefiihrt. Der Moderator kann auch die erste
Bewegung einleiten, um ein Beispiel zu geben. Sie konnen z. B. jemanden nachahmen, der
die Treppe hinuntergeht, wie ein Agypter gehen... oder weitere freie oder kiinstlerische

Bewegungen anbieten!
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Karten + Besuchertisch ST

Eine Person aus jeder Gruppe wahlt einen Grund aus, um in das Land einzureisen. Sie erstellen

eine Karte, auf der sie erklaren, warum sie in diesem Land leben oder es besuchen méchten.
Gleichzeitig bereitet jede "Landergruppe" ihren Besuchertisch fiir die Auffiihrungen vor.
Auffiihrungen: Ein Besucher kommt an i3}

e (improvisierte) Auffiihrungen in Zoom
e Alle: Video aus, "Benutzer ohne Video ausblenden" einschalten

Die einzelnen Teilnehmer stellen sich abwechselnd den Vertretern des Landes vor, das sie

betreten mochten.

Die Teilnehmer durchlaufen den Prozess nacheinander. Es ist moglich, dass nicht alle
Teilnehmer Zeit haben, die Position des "incoming" zu erleben. Es ist jedoch unerldsslich, dass

jede "Landergruppe" die Position des Gastlandes eingenommen hat!
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Riickmeldung IS

e Publikum/Besucher/Gruppe
e Was war interessant? Wie sollte es von der Gruppe aufgenommen werden? Welche

Konflikte gab es? Welche Lésungen konnte es geben?

Abschluss des Experiments

/3
/ 3

©% Bruno FREYSSINET (Paris) % ¥ Ishaan Bandyopadhyay

X Ivan Misra

Der Workshop ist nun beendet.

Wir schlagen vor, dass Sie die Teilnehmer bitten, ein abschlieBendes Feedback tber ihre
Erfahrungen in der Whatsapp-Gruppe zu geben. Sie kdnnen eine Audioaufnahme machen, sich
selbst filmen oder einfach eine schriftliche Nachricht schicken. Wenn sie mochten, konnen sie

sich auf eine freiere und kreativere Weise ausdriicken.

Der Inhalt der Whatsapp-Gruppe ist eine eigenstandige Produktion dieses Workshops.
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BIBLIOGRAPHIE

Im Folgenden finden Sie Biicher und Erfahrungen, die uns inspiriert haben oder die

interessant sein konnten, um dieses Thema weiter zu vertiefen:

e Arrival City, Doug Saunders (Buch)
e Die Ankunft, Shaun Tan (BD)
e Othernessproject (kostenloses Handbuch zum Ausdrucken)

othernessproject.eu/atividades/imp_act.php?reg=-1&lingua=en (und Forschung)

http://othernessproject.eu/en/o1/

e Kopenhagener Workshop-Beschreibung kopenhagen 2016 - (othernessproject.org)

e Workshop in England (La Transplanisphére Teilnahme) woolwich 2019 -

(othernessproject.org)
e HOWGH ! Projekt = Simulationsspiel SimGame 3 - HOWGH.pdf (salto-youth.net)

e Einige vorgeschlagene Aktivitaten fiir die Fliichtlingswoche: Einfache Handlungen |

Fliichtlingswoche

e video game Game changers : Preisgekronte Videospiele mit Fliichtlingserfahrungen im
Mittelpunkt - PopChange



http://othernessproject.eu/atividades/imp_act.php?reg=-1&lingua=en
http://othernessproject.eu/en/o1/
https://othernessproject.org/2016/04/24/refugees-migration-language-workshop-at-the-copenhagen-international-school-of-performing-arts/
https://othernessproject.org/2019/04/29/woolwich-2019/
https://othernessproject.org/2019/04/29/woolwich-2019/
https://othernessproject.org/2019/04/29/woolwich-2019/
https://refugeeweek.org.uk/simple-acts/
https://refugeeweek.org.uk/simple-acts/
https://popchange.co.uk/2020/06/24/award-winning-video-games-to-play-with-refugee-experiences-at-the-heart/
https://popchange.co.uk/2020/06/24/award-winning-video-games-to-play-with-refugee-experiences-at-the-heart/
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Beigefiligtes Material:

Fragebogen - "Ankunftsteam”

Stellen Sie sich vor, Sie sind eine Person, die in dieses Land zieht.

e Was brauchen Sie, um anzukommen, um sich gut zu fiihlen?
e Was konnten schwierige Momente fiir Sie sein?

e Was wiirde in diesen Momenten helfen?

Stellen Sie sich nun vor, Sie gehoren zu dem Team, das sich um neu ankommende

Menschen in Ihrem Land kiimmert. Menschen von auBBerhalb klopfen an lhre Tiir.

e Wie lauft der Ankunftsprozess ab? Was sind die Schritte der Ankunft? Wann ist das
"Ankommen" beendet?
e Was tut lhr Land, um die Ankunft von "AuBenseitern” zu unterstiitzen, zu erleichtern

oder zu erschweren? Und was ist lhre Position in diesem Prozess?
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Definieren Sie 3 mogliche Beweggriinde / Situationen, in denen Menschen in Ihr

Land ziehen.

e Gibt es besondere Bedingungen/Qualifikationen, die Menschen erfiillen miissen, um
einzuwandern?

e Welche Schritte miissen die Menschen unternehmen, um einzuwandern?

e Wenn Einwanderer/Besucher/Fliichtlinge in lhr Land kommen, wer sind die ersten
Menschen, denen sie begegnen?

e Wie sieht der Willkommensmoment aus? Gibt es Unterschiede zwischen der
BegriiBung von Einwanderern, Besuchern und Fliichtlingen?

e Machen Sie einen Unterschied zwischen "guten” und "schlechten"
Besuchern/Immigranten/Fliichtlingen? Wenn ja, wie?

e Welche Rechte und Pflichten haben Einwanderer/Besucher/Fliichtlinge?

e Welche Ressourcen bieten Sie Zuwanderern/Besuchern/Fliichtlingen an?
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Fragebogen - Ihr Land

e Wie lautet der Name lhres Landes?

e Wie sieht die Geografie deines Landes aus? (z. B. Meer, Berge, Stadte, Land, Wiiste,
Fluss, ...)

e Wie viele Einwohner leben in lhrem Land?

e Welches sind die drei wichtigsten Werte?

o Wie lautet das "Motto" Ihres Landes? (Kann ein Wort oder drei sein, kann ein Satz sein...)

e Gibt es Menschen, die in Ihrer Gesellschaft eine besonders hohe Wertschatzung

genieBen? Welche/r Position / Arbeit / ... wird besonders geschatzt? Warum?
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Wer hat keine hohe Wertschatzung? Und warum?

Wie begrii3en Sie sich?

Was ist in Ihrem Land sicher? Was ist (vielleicht) nicht sicher?

Worauf sind Sie in lhrem Land stolz?

Was sind die Schwachstellen?

Welche besonderen Regeln gibt es? Was ist verboten? Was ist obligatorisch?

Welche Konflikte spielen in Ihrem Land eine Rolle?
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e Was sind die Griinde, warum Menschen in Ihr Land reisen?

e Aus welchen Griinden verlassen die Menschen Ihr Land?

e Gibt es Grenzen zu anderen Landern?

e Gibt es Kooperationen mit anderen Landern? Woriiber und wie?

e Wofiir zahlen die Menschen Geld?

e Wofiir geben Sie das Einkommen lhres Landes aus? Welche Bereiche werden vom Staat

finanziert?

Sie kdnnen auch visuelle Elemente wie eine Flagge, ein Motto mit einer bestimmten Typografie
oder einem bestimmten Alphabet erstellen, eine Fotomontage zur Veranschaulichung der

Landschaft erstellen, ...
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