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Az Europefictionrél és az Akadémiarol

Az EUROPEFICTION 6 europai orszag 10 ifjusagi szinhazanak szovetsége. A Ruhr-vidéki
fiatal kozonségnek sz6l6 6t szinhaz és 6t eurdpai partner szinhaz halézataban a fiatalokkal
és mas partnerekkel kozosen szeretnénk kutatni a transznacionalis talalkozasokat és uj

esztétikai formakat kialakitani.

Minden évben fiatal szinhazi emberek egy csoportja taldlkozik egy nyari taborban, hogy
el6éadasokkal, mdhelymunkakkal, beszélgetésekkel és tlizbeszélgetésekkel talalkozzon és
kicserél6djon. A talalkozas megteremti tarsadalmunk alapjat: a kozosséget és a
szolidaritast. A mivészeten keresztiil egy kdzos jové miivészeti utdpiajat szeretnénk

kialakitani.

Az Europefiction projekt kétéves kdzds munkadja utan az Europefiction Akadémia a
kovetkezd lépés az egylittmikddd szinhazak és helyi halozataik kozotti partnerségek
megerGsitése, valamint a szakmai csoportvezetdk, a tehetséges volt résztvevék és a
kiilonb6zd szinhazi tanulmanyokat folytaté diakok kozotti egylittmikddés innovativ

modszereinek atgondolasa érdekében.

Ezzel az akadémidval Uj miivészeti és kommunikacios stratégiakat kivanunk kidolgozni, hogy
a politikai kérdések és a mlvészet kolcsdnhatasaval a demokratikus jové értékét kozvetitsiik

a formalis és nem formalis ifjusagi oktatas széles szakmai kozénsége szamara.

Szeretne tobbet megtudni az Europefictionrél és az Akadémiarol?

https://europefiction.org
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INTRO

Mit jelent egy Site specific projekten dolgozni?

e egy helyen dolgozni
e dolgozni egy helyen

e munka egy helyrél

Mindvégig az utazasrol szol az egész. El6szor is a mihelyre vald felkésziilés soran. Sok kérdést

kell feltennie maganak, hogy meghatarozza a kereteket.

Masodszor, a kreativ munkaban, amely megkdveteli, hogy felfedezze a foglalando helyeket.



CUROPEFICTIOM

->-> Academy >

1. lépés: "IN" és "WITHp
Egy adott térben dolgozni azt jelenti, hogy alkalmazkodni kell annak technikai feltételeihez.
Ily médon meghatdarozhatja, hogy milyen format 6ltson kreativ projektje.

e Kapcsolat a kozonséggel: hol van a kzonség? A szinpad elhelyezése

frontalis vagy kétoldali? Mashogyan?
e Kornyezet: beltéri vagy kiiltéri? Milyen épllet? Utcan vagy parkban van?...
e Idépont: nappal vagy éjszaka lesz? Sziikség lesz-e extra vilagitasra vagy sem?

e Hang: hogyan kell megvaldsitani a zenét? Van mar egy impozans hangzasvilag
(vonat, elhaladé vonatok, Utépités stb.)? Es mit lehet vele kezdeni, esetleg

felhasznalni I?

e Butor: hasznald azt, ami mar megvan! Utcabutorok, épitmények...

A kllonleges helyszinnel valé egylttm(ikodés azt jelenti, hogy at kell gondolni, milyen iranyba fog

haladni a kreativ projekt.

e A szinhazi el6adasral valaszthat:
o Utcaszinhaz
o Sétalo el6adasok, és a kozonség kiilonbozé helyekre valo elvitele
o Ugyanazon éplilet kiilonb6z8 helyiségeinek hasznalata

e A hang/zenei alkotasrol, tudsz alkotni:
o Egy audio séta
o Afigyelembe vételre alkalmas audioflizet

e Avideodk készitésérél, létrehozhat:
o Tovabbfejlesztett valdsag videoklipek

o Kivetitések egy épliletre, mint a térképezé
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2. lépés: "Errél a helyrol"

Most mar vildagosan latja, hogy mi az On kerete, mi az, ami lehetséges, és mi az,
aminek a megvaldsitasa bonyolult lehet. Miutan attanulmanyozta a technikai

feltételeket, elkezdheti a kreativ munkat a résztvevokkel.

Ennek 2 maodja van:

e torténelmi és/vagy foldrajzi

e érzelmi

Az On vélasztasa az eredménytél vagy a megvasarolt céltdl fiigg.

Két megkozelités
Kétféleképpen képzeltiik el a helyspecifikus téma feldolgozasat:

e Torténelmi/foldrajzi

e Erzelmi

Valaszthatsz, hogy csak az egyik utat kdveted, vagy mindkett6t, vagy akar vegyesen
is. Javasoljuk, hogy mindkét modszert olvassa el, hogy a lehet6 legtobb informaciét

gyljtse 0ssze.
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Torténelmi/foldrajzi

Ez a médszer turisztikai vagy oktatasi célt szolgal.

Javasoljuk, hogy hasznalja, ha ilyen helyzetbe kerdl:
e Azt szeretné, hogy a résztvevé jatékos modon képzelje el, hogy ellatogat
erre a helyre, és kdzben tobbet tudjon meg errdl a helyrél.
e Példaul a varos évfordulojara kell misort készitenie. Ehhez egy torténelmi
freskot szeretnél rajzolni.

e Egyittmikodik egy masik varossal vagy orszaggal (testvérvarosi
kapcsolatok, levelezétarsak...), és kapcsolatot szeretne teremteni e két hely

kozott.

l. Vizsgalat

Osszegydijtottiink hdarom maddszert arra, hogy a résztvevékkel megismertessiik a

vizsgalati folyamatot. Hasznalhatod csak az egyiket, vagy mindegyiket.

Kiviilrol nézve

Kérjiik meg a résztvevéket, hogy keressenek fel minden olyan apro részletet, amely
érdekesnek tlinik, és amely elsG pillantasra nem feltétlenil tlinik fel: egy furcsa alakzat az
aszfalton, egy kilénos fa, egy elhagyatottnak tlin6 haz, egy régi reklamtabla, amely mar

majdnem eltlint, egy emléktabla stb. Gyljtsd 6ssze az 6sszes képet és megjegyzést.

Etnolégiai megfigyelési folyamat.

Kérjik meg a résztvevdket, hogy maradjanak néhany 6rat ugyanazon a helyen, és
jegyzeteljenek le mindent, amit megfigyelnek: az arra jar6 embereket, a
tevékenységiiket, az egymassal valé kapcsolataikat, a népstirtiséget a napszaknak

megfelelSen....
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A helyszinnel kapcsolatos interju

Kérje fel a résztveviket, hogy készitsenek interjut a helyi lakosokkal,
boltosokkal vagy akar jarokel6kkel. Kérdéseket tehetnek fel a terilet

torténelmével vagy jelenével kapcsolatban.
e Vannak szérakoztat6 anekdotak? Voltak tragikus események?
e Hogyan valtozott a kornyék lakossaga?
e Hogyan valtozott a varos épitészetileg?
[ J
Es olyan személyesebb kérdések, mint példaul:
e Mit szeretsz a legjobban ebben a varosban?
e Mialegkedvesebb emléked?

e Miért dontott ugy, hogy itt él és dolgozik?

Személyes interjuk

Személyes torténetek gydjtésével, interjuk készitésével, majd azok mintainak
feltarasaval olyan torténeteket és meséket irunk, amelyek a személyes
tapasztalatokat altalanosan érthet6vé és metaforikus formaban feldolgozhat6va

teszik.

A résztvevok feltehetik ezeket a kérdéseket, és hagyhatjak, hogy a beszélgetés iranyitsa 6ket:
1. Van kedvenc helye, és miért az a kedvence?
2. Van olyan hely, amit nem szeretsz és miért?

3. Sokat jarsz a kedvenc helyedre?
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Ha valaszthatsz, tobb emberrel vagy egyediil mész?
Gyakran jarsz a kellemetlen helyedre?

Hogyan jutsz el a kedvenc helyedre?

Mennyi idét toltesz a kedvenc helyeden?

Tud valaki a kedvenc helyérél?

Mikor mész ujra a kedvenc helyedre?

10. Miota, és miért ez a kedvenc helye?

Ezek a kérdések hatarozzak meg a beszélgetés f6 témait és iranyait. Ezeken kiviil a

kérdezd hagyja, hogy az alany sajat logikdja és asszociacios halozata szerint

alakitsa ki torténete narrativajat. Mert végsé soron ezt keressiik: milyen személyes

narrativaba dgyazza az alany a személyes torténetét, amelynek keretét a terekhez

valé viszonya adja. Az interjukészit6 arra 6sztonzi az interjualanyt, hogy tovabbi,

korabban nem rogzitett kérdések segitségével bévitse ki az egyes részleteket. Ezek

a részletek elérevetitik a kutatas késébbi, a kddolassal kapcsolatos szakaszat, igy

az interjukészitének abban a tudatban kell feltennie kérdéseit, hogy késébb fel kell

tarnia az interjuszoveg azon motivumkészletét, amely mentén a miivészi

feldolgozas megvaldsulhat.
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Il. Dokumentacio

Hogy eredményeit még érdekesebbé és teljesebbé tegye, javasolhat a résztvevéknek némi
dokumentacidt. Ez lehetGvé teszi szamukra, hogy elmélyiljenek a kutatasukban, Uj

Otleteket adjanak hozz3, és kiegészitsék a kivalasztott helyrél alkotott figyelmeiket.

Szovegek és kutatasok

Javasolhat a résztvevGknek egy listat a szovegekbdl, amelyeket inspiracioként elolvashatnak, vagy

hagyhatja, hogy 6k maguk talaljak meg a sajat szovegeiket.
Megnézheti:

e egyéb, az interneten 0sszegydijtott interjuk (hires emberek, a témaval
foglalkozé politikusok...). Tovabba olyan szovegek, amelyeknek semmi
koziik az interjukhoz.

e nyilvanos nyilatkozatok szévege

e kivonatok egy kisérletbdl

e torvény

e egyjelentés...

e egy hirdetés szovege

e természetesen a résztvevoktdl szarmazd anyagok (példaul levelek)

Latogatasok és inspiracio

Minden hely és téma Uj szemmel tanulmanyozhat6é a mar meglévé tevékenységeknek
kdszonhetden.

Egy tipikus turisztikai [dtogatdsra van lehet6ség, még akkor is, ha ezen a terlileten él. Probalj
meg figyelni egy jatékos mddon, hogy meglatogasd, igy masképp lathatod.

Parizsi székhelyl szinhazi tarsulatként megprébaltunk uj utakat keresni, hogy Ujra

felfedezziik a varost, hogy valami Ujat alkossunk, amit az ihletett.
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ime az altalunk javasolt tevékenységek:

A Pere Lachaise temetdje - Inspiracio arra, hogyan lehet egy hely és a hozza

kapcsolddé torténetek altal inspiralt miivészeti eléadast |étrehozni.
Célok :

e Latogasson el a Pére Lachaise temetdbe, és Iépjen be egy ismeretlen
dimenzidba, ahol élet és halal talalkozik, ahol az id6 megallni latszik, és a

legnagyobb parizsi temetd labirintusaiban kisértd lelkek felfedik titkaikat.

e Egy szenvedélyes idegenvezetd kiséretében, aki Marie-Anne Lenormand: a

forradalom nagy szibilla b6rébe bujva mesél a hely torténelmérdl.

Cité des sciences, "Crowds" kiallitas - Inspiracio arra, hogy mit lehet megfigyelni egy

zsufolt helyen, ami taplalhatja a képzeletiinket.

A tdmeg modern vizidja. A kozkeletli képzeletben a tomegeket gyakran valami
negativ dolognak, furcsa lényeknek latjak, amelyek akar aggodalomra is okot
adhatnak. A legfrissebb interdiszciplinaris kutatasokra alapozva a Crowds célja,
hogy dekonstrualja ezt a régéta fennallé negativ képet. A kidllitas egy oOtletes
Utvonaltervezésen keresztiil arra invitdlja a latogatdkat, hogy beliilrél tapasztaljak
meg a tomeg pozitivabb elmeriilését, vagy kiviilr6l szemlélve jobban megértsék a
tomegek miikddését. A jatékos és a megfigyeld kdzott valtva a latogatd igazi

"tomegkutatéva" valik.
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Eszkoz - Jegyzetek készitése és megosztasa

Hogyan jegyzeteljiink egy hely felfedezése kozben?

A jegyzetelés megterhel6 lehet, kiiléndsen, ha nem tudja, hol kezdje. Es a jegyzetek
megosztasa egy csoport kozott szintén nagy feladat lehet. Készitettiink néhany
eszkozt, amelyek segitenek mindezek rendszerezésében. Segitenek neked és a
résztvevéknek is, hogy a kreativ aspektusra koncentralhassanak.

Jegyzetelni:

Adhat egy lapot néhany témaval. Ez jelzésként hasznalhato, és segithet
0sszpontositani azokra a dolgokra, amelyekrél ugy gondolja, hogy érdekesek

lesznek.

Ime a mi példank:

Past The p|aCe Present

Feelings Details

The place & you

Site-specific Method

Take an overall photo of the place and & photo of each detail that is significant for you.
Place the place on the map.
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Megosztani a jegyzeteket:

Létrehozhat egy virtudlis Uires teret, hogy mindenki kutatadsait betakaritsa. Mi a Padletet
hasznaltuk. Ezzel az eszkOzzel a vezet( kategdridkat hozhat létre, és hagyhatja, hogy a
résztvevik figyelembe vegyék az egyes kategéridkat, vagy donthet Ggy is, hogy mindenki
szabadon tegye fel a figyelmeit. Megkérheti a résztveviket, hogy ne csak szoveggel, hanem

hanggal, videdval, rajzokkal stb. is figyeljenek.
Az altalunk hasznalt kategdriak vagy ezek (ha akarod, megvaltoztathatod éket):

e Informaciok a helyrél

e Hogyan hasznaltak a multban?

e Hogyan hasznaljak most? Gyakorisag
e Ahely és az On kozétti kapcsolat

o FErzések

e Részletek

about

Link a padlet eléréséhez: https://padlet.com/colinetranspla/site-specific-method-
s25pirtvdfacocng
Ha sablonként szeretnéd haszndlni, akkor duplikald le!
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lll. Az iras folyamata

Most, hogy 6sszegy(jtdtte az anyagot, elkezdheti az iras folyamatat. A kiilonb6zé elemek

(nyomozas, interjuk...) képezik a torténetek alapjat.

Ha valami nagyobbat akarsz alkotni, mint a palyan szerzett tapasztalataid, megprébalhatsz
megfeleltetni torténelmi figurakat, és felhasznalhatsz meséket és legendakat. ime a mi

madszertanunk, hogy hogyan lehet ezt megtenni.

Médszertand

Amikor a téma feldolgozasahoz a meseirast valasztjuk, az elsé |épés a mese/mitoszok

funkciéjanak és miikodésének megértése. Ehhez Joseph Campbell munkassagabdl indulunk

ki.

A mesék - és ez alatt elssorban a népmeséket/mitoszokat értjiik - a kovetkez6 funkciokat
tolthetik be:

e Vilagmagyarazo funkcio: magyarazatot keres a fizikai vildg m(ikodésének
jelenségeire, ezt a magyarazatot altalaban valamilyen magikus vagy

transzcendentalis modon figyeli meg.

o Ertékkozvetité funkcio: definidlja a fizikai vildgunkban jelenlévé dolgok és az ott
zajl6 cselekvések hierarchidjat, kezdve az értéktelen/megvetendd dolgoktdl az

értékes/megbecsult dolgokig.

e Normativ funkcio: azokat a cselekvési és viselkedési mintakat rogziti, amelyek az adott

kozosségben kivanatosnak mondhatok.

o A kozosséghez tartozas funkcidja: maguknak a torténeteknek az ismerete
feltétele annak, hogy az ember a k6zosség részének tekintse magat, hogy

elfogadjdk (a legtobb valldshoz kapcsol6dé torténet ilyen):

e Wishfulfilling funkcié: egy olyan élethelyzetet (vagy azok sorozatat), életutat
rogzit, amely az adott tarsadalom vagy annak egy része szamara

elérhetetlennek tlnik, de a torténet soran atélhetdvé valik.
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A funkcidk mellett a Campbell-féle HOSOS UT elmélete is fontos szdmunkra. Ez az elmélet
abbdl indul ki, hogy az emberiség legjelentGsebb torténetei - a kulturatdl és az el6z6ekben
részletezett funkcidktdl teljesen fliggetlenil! - jél definidlhaté logika/séma/dramaturgia
szerint éplilnek fel, azaz ha az adott torténet specifikait megtisztitjuk, és megvizsgaljuk a
cselekménybe foglalt események funkciojat, megkérddjelezhetetlen azonossagokat

fedezlink fel a torténetek szerkezetében.

Ezek az identitasok a struktiraban a kovetkezok:

1. Felhivas a kalandra: A torténet elején - a méltatlan hés - kapja a
kalandhivast. El kell hagynia otthonat, és el6relathatdlag olyan
cselekedeteket kell végrehajtania, amelyek gyokeresen megvaltoztatjak az
életét és a kortilotte él6két. A még mindig méltatlan hés képességeivel
kapcsolatban sok a bizonytalansag - akar sajat maga, akar a kérnyezet

részérél -, hogy képes lesz-e teljesiteni a kildetését...

2. Prébak: Fizikai, emberi és szellemi prébatételek sorozata, amelyek soran a
"hds" bizonyithatja ratermettségét. A talalkozasok altalaban ezen a

szakaszon beliil zajlanak.

3. Talalkozasok: A "h8s" taldlkozik mas szereplékkel és szereplSkkel, akik segitik
vagy akaddlyozzak az Gtjat - igazi hGssé valva. Ezek a szerepl6k néhany jol definialt
archetipusba sorolhatdk (pl.: lovag, gazember, bdlcs, boszorkany, bolond,

szerelem).

4. Pokoljaras: A "h6s" Utja soran, amikor mar teljesen biztos a képességeiben,
reménytelen helyzetbe, csapdaba keriil. A térténetnek ezen a pontjan a "hgs"
altaldban elvesziti vagy erGsen korlatozza képességeit. Szimbolikusan 6nmagaval
kerdl konfliktusba, és e "figyelem" soran meg kell kérdGjeleznie sajat

személyiségét, majd Ujra kell alkotnia azt.

5. Ujjasziiletés: Ebben a szakaszban a "hés" meghozza azt a dontést vagy megteszi
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azt a dolgot, amely helyreallitja személyiségének egységét. Ez gyakran komoly
aldozatokkal jar, de elengedhetetlen, hogy a korabbi, meg nem érdemelt
Onhittséget aldzattal és a kildetése iranti valddi elkotelezettséggel valtsa fel. Ez a

felemelkedés 6sszefonddik az értékek megértésével. Ez az, ami hdsnek mindgsiti.

6. Hossé valni: Az jjasziiletett h6s megteheti azt, amire hivatott: Uj értéket

teremt, és igy valik igazi héssé.

Mindkét elméleti alapvetésre (A mese funkcidi, A hds utja) jellemzd, hogy mind formailag,
mind tartalmilag megkérddjelezhetetlendl épit a C. G. Jung szerinti archetipusok
jelent&ségére. Jung megfogalmazasaban az archetipus azokat a képi sémakat jeldli,

és amelyek a kollektiv tudatalattibdl vezethetGk le. Az archetipusok lehetévé teszik az
id6ben és/vagy térben egymastdl tavol esd kultirak kozotti kommunikaciét. Mas széval,
mivel egyetemes jelentéssel birnak, segitségiikkel mas kulturak lizenetei is befogadhatok.

Figyelmet fordit az allanddsagra, és fixalt jelentésekkel dolgozik.

A torténetiras gyakorlati megvalositasa

Ezen elképzelések alapjan az interjuszovegek kodolasa soran nem tesziink mast, mint
egyedi, a specifik interjualanyra jellemzd kddokat, és nagy hangsulyt fektetlnk a jungi
archetipusok és Campbell elméleti alapjainak motivumainak kddként valé hasznalatara. Az
igy elvégzett mUivészi kddolas eredményeit kiscsoportos munkaban ellenérizziik, sziikség
esetén ujrakddoljuk, majd figyelemmel és irodalmi igényességgel megalkotjuk az
adaptaciot, azaz a mesét. Az elkésziilt mivek - reményeink szerint - eltdvolodnak az eredeti
meséktdl, és az egyszer(i helyettesit6/motivumillesztéses irastechnika helyett 6sszetett,
meseszer(, archetipusokra épiiléd metafordkat hozunk létre, amelyek "koltSiségikben"
képesek valamilyen altaldnos emberi tapasztalatot rogziteni a megvaltozott terekkel

kapcsolatban.
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Erzelmi kapcsolat

Ez a megkozelités értékes, ha tanusagtételekkel és onéletrajzi torténetmeséléssel

szeretne foglalkozni. Ez egy kreativ modja annak, hogy segitsik a fiatalokat abban,
hogy kifejezzék magukat arrdl, hogy mit élnek vagy mit éltek at, mint személy vagy
mint generacid. Megoszthatjak emlékeiket, adhatnak egy kicsit magukbdl

masoknak, és elmondhatjak torténeteiket.

I. Bemelegités

Ahhoz, hogy a résztvevGk megoszthassak dnmagukrdl és reakcidikrdl, biztonsagos helyet

kell teremtenie, ahol minden résztvevs kényelmesen és nyugodtan érezheti magat.

Ezek a bemelegitések lehetévé teszik, hogy jatékos mdédon megismerjék egymast, mikozben
megnyilnak.

o Legyetek egyiitt: K6z0s pontok

e Korlatozott idg alatt figyelje meg a csoportok tagjai kozott a legaltalanosabb pontokat.

e Alkossunk egyiitt: Sivatagi sziget

e Egyediil valasszon ki harom targyat, amit magaval vinne egy lakatlan
szigetre. Ezutan 7 vagy 8 f6s csoportokban alkossatok valami Ujat az

0sszes targynak kdszonhetben.

e Megosztas: Mi ketten

Osszanak meg egy személyes torténetet kétfés csoportokban. Csapatként
valasszatok ki egy torténetet. Mindegyik6toknek el kell mesélnie a csoport tobbi
tagjanak. A céljuk az, hogy felfedezzék a torténet tényleges tulajdonosat. A
hazudozo6nak nagyon meggy6zdének kell lennie ahhoz, hogy mindenki elhiggye,

hogy ez az 6 torténete.
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Il. Vizsgalat

Az elsé megkozelitéshez hasonldan a résztvevéknek informaciot kell gydjtenilk az
alkotashoz. A torténelmi/foldrajzi vizsgalati folyamat ebben a megkozelitésben is

alkalmazhaté.

Ajanlo targy
ElGzetesen a résztvevGket arra kérjik, hogy valasszanak egy szamukra kedves targyat

(fényképet, jatékot, ékszert, ruhadarabot, konyhai eszkozt stb.), amelyhez torténet fizédik,

vagy amely reprezentadlja 6ket.

A résztvevOk mindannyian egyszerre helyezik el a targyaikat a szinpadon, ahol és ahogyan csak
akarjak. Es mindannyian visszatérnek, hogy elfoglaljak a helyiiket nézéként. Ezutan sorban minden
tanulé felmegy a szinpadra, hogy kivélassza a neki tetsz6 targyat. Ezutan elmondjak azt a torténetet,
amelyet ez a targy inspiralhat szdmukra. A tulajdonos ezutan csatlakozik, hogy elmondja az igazi
torténetet. Az éilményt filmedizaljak és rogzitik, hogy megdrizzék ezeket a képzeletbeli torténeteket és

vallomdasokat.

Kedvenc mesék

A kortars muivészeti alkotasok gyakran a régiekre éplilnek. Kdnnyen kereshetiink ihletet, ha
torténetek, filmek, dalok stb. Gjraértelmezésével és a szamunkra ma fontos témakkal vald

Osszekapcsolasaval inspiralédunk.

Ezzel a modszerrel a résztvevok kifejezhetik dnmagukat és érdeklédési koriket,

mikozben a szamukra fontos muivészi alkotasok koril kétédnek egymashoz.

ElGszor is, kérj meg mindenkit, hogy reflect egyedl kérulbelul:

e Egy mese/mitoldgia/film stb.
e Afizikai jelleg

e Egy tényleges tarsadalmi probléma

Helyspecifikus / Hosszi / 17



CUROPEFICTIOM

->-> Academy >

A valaszukat ki kell fejleszteni : meg kell magyarazniuk, hogy miért tetszik nekik,

miért tartjak érdekesnek a témat stb.

Ezutan hivjon 6ssze mindenkit, és kezdje el leirni az dsszes 6tletet, mikozben hagyja,
hogy a résztvev6k megvitassak. Csoportként kell eldonteniiik, hogy mely otleteket

szeretnék hozzaadni az alkotasukhoz.

Az érzelmi kotédés segitségével irni kdnnyebb, ha van egy témad. Tehat a
legfontosabb dolog, amiben egyet kell érteniiik, az a kortars problematika. A
sziikséges problematikak szama a karakterek szamatdl fligg. Ami a meséket és a

karaktereket illeti, érdekes lehet, ha kis utalasokkal beépitik 6ket.

lll. Az iras folyamata

A résztvevGk a tanuvallomasok segitségével irjak le torténeteiket. Meg kell prébalniuk
integralniuk a vizsgdlatbdl kirajzolédd képzeletbeli torténetet (a targyakrol sz6l6
figyelemmel kapcsolatos torténetek, a kortars témak és az inspirald torténetek). Ezt kis

munkacsoportokban is megtehetik.

Csoportos munka esetén, akar nagy csoportokban is, érdekes, ha tébb szereplének
is annyi jelent6séget tulajdonitunk, mintha egy f6szerepld lenne. Ily médon minden
résztvevd egyenl6 eséllyel vehet részt az alkotdi projektben. A hiperlink torténetek*

j6 hivoszo lehet annak érdekében, hogy mindenki élvezhesse a folyamatot.

"A hiperlink-térténet minden olyan mii, amely elsé pillantdsra tgy tiinik, hogy t6bb
kiilénallé, egymdssal nem Gsszefliggd és egymadstal fliggetlen térténetszalbol dll, amelyek a
mi folyamdn fokozatosan, lassan egyetlen dtfogo térténetté olvadnak éssze. Csak az

0sszeolvadds utdn débben rd a nézé, hogy az egész végig egyetlen nagy térténet volt."
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Alapok |
Egy ilyen el6adasnal fontos az érzelmek megdolgozasa! Ez els6bbséget élvez a

cselekménnyel szemben. A mi szempontunkbdl ez egy kivalé mddja annak, hogy a fiatalok

Ami az eredményt illeti, ez egy hatékony mddja annak, hogy elérjiik a kozonséget, amelynek
aktivnak kell lennie. Valéban er6feszitést tesz arra, hogy meglassak a torténetek kozotti
kapcsolatot. A kozénség akkor elégedett, ha megérti a kiillonb6z6 cselekményeket 6sszekotd

rejtvényt.

Fontos elemek egy hiperlink torténet kidolgozasahoz:

e Tobb, viszonylag azonos fontossagu fészereplére lesz sziikséged.
Mindegyiknek valamilyen médon kapcsolddnia kell a tobbiekhez. Azonban harom

fészerepl6 is megfelelhet.
e Legalabb két torténetszalra lesz sziikséged.
e Mindegyik szereplének ugyanannyi kalanddal kell rendelkeznie.

e A befejezés nyitott, sok mindent a nézé értelmezésére bizva.

A torténet megirasa kézben szem elétt kell tartanod, hogy:

e Egy kérusmiiben a fészerepl6k sokasdga az intrikak és az elbeszél6i
cselekmények sokasagat jelenti. A kapcsolat a téman keresztiil is
megteremthetd. A kiilbnbéz6 szereplSk kozotti jelenetek valtakozasdval aztan
kapcsolatokat, kontrasztokat, visszhangokat vagy ok-okozati

0sszefliggéseket hozhatunk Iétre.

e Az el6adasnak nem kell tul demonstrativnak lennie: a narracio felépitése itt
arra torekszik, hogy elrejtse ezt a témat, és hagyja, hogy finoman lebegjen a
tobb torténet felett.

e Meg kell hataroznia a kiilbnb6z6 parcellak kozos idébeliségét.

e A finale nem éncélu. Csak azért vagyunk itt, hogy megfigyeljiik az élet
toredékeit. A néz6 szabadon alkothat véleményt, és kivetitheti, hogy mi lesz a

szereplékbdl a késébbiekben.
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Narrativ felépités

1. Index

Javasoljuk, hogy sorolja fel a kiilonb6z6 szereplSket, és mérfoldkovekkel térképezze
fel az utjukat. Felrajzolhatod a foldrajzi utvonalat, és utkézben megadhatod az

egyes szerepl6k kalandjait és érzelmi fejl6dését.
2. Talalkozasi pontok

Meg kell figyelnie a kiilonbo6z6 karakterek taldlkozasi pontjait, hogy meghatarozhassa, hol
keresztezik egymast a cselekmények. Ez lehet egy hely (egy vasutallomas, egy szélloda,
egy éplilet, egy hataratkel6hely, egy egyetem, egy vallalat, egy kérhaz...) vagy egy
esemény (egy autdbaleset, egy parti, egy tiintetés...).

Ezek a talalkozasi pontok lehetnek kdzosek az 6sszes karakter szamara, vagy

megsokszorozhatok, hogy egyszerre csak bizonyos karaktereket érintsenek.

A cél az, hogy a gondolattérkép (a torténet) és a fizikai térkép (a helyszin)

egyezzen!
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ime két példa a térképekre:
1. Foldrajzi térkép: az Europefiction 2021 projekt részeként késziilt hangos séta

Az dlomutak.
2. ldé6térkép: a 2022 Europefiction DEUS : Egy (emberi)film cim(i produkciobdl a

szerepldk listajaval és a narrativ sémaval, amely a nézé6k mozgasanak is

megfelel.
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Ezt az el6adast egy csoport fogja Iétrehozni. igy a kdzos kreativ tér érdekében
hasznalhatjatok a Padlet nev( alkalmazast. Ez lehetévé teszi, hogy legyen egy
kozos Ures terlletetek, ahova mindenki hozzaadhat széveget és egyéb forrasokat.

Itt vannak példak arra, hogyan hasznalhatja:

Characters

Here you can add ideas acout the
dilferent chararclers,

You can join a moadboard, a
description, or a video of how wouki

this character act.
Eugene Rupert
0|
Eugéne Rupert
é ¢
‘ n . Sounds
Was n the military Here you can add sounds
15 very successtud L'aeil you think would be a good
Is close to his family ! 19} W addition to the
u‘n: ) " |\‘ performance. It can be
- everything !
Methaghorical
Bad omen
Smooth walk

Eye sound

=

.

Audio + 01:47 spotify + 02:49 ‘

Son_de_IOeil(3) Bad Reputation

Feels like a song Simone B
would listen.
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DEUS Szinopszis

ime, amit a sajat hiperlink-teljesitményiink elSsegitése érdekében irtunk.

Megjegyzések a 2022 Europefiction el6adasrol:

A résztvevokkel tobb tertileten akartunk dolgozni. [Alefy{e]a i NeBy41slalev4Ls IR ol VAs1:lo1o)s]

értelemben az el6adomlivészet eléaddsanak fogalmdval. Hogyan lehet a szinpadon lenni, a
létezés értelmében; és hogyan lehet tjragondolni a kbzonséggel valo kapcsolatot? Az utobbi
id6k arra késztettek benniinket, hogy megkérdGjelezziik az élé el6adds helyét, mind a fizikai
térhez vald viszonydt, mind a tdrsadalmi létjogosultsdgadt. Ekkor dontéttiink ugy, hogy az
ugynevezett in situ el6adds kereteit szabjuk meg, azaz egy olyan eléaddsét, amely egy adott
térben zajlik, amely nem feltétleniil szinhdz vagy hagyomdnyos el6adadsi tér. A kozonséggel
valo kapcsolatunkban is egy meriilé alkotds mellett dontottiink, amely kiemel minket a
szinpad és a nézbk kozotti frontalis kapcsolatbol.

Az immersiv eléadasformatum célja, hogy a nézot eérzelmileg bevonja az Anfonin Artaud altal
elméletben megfogalmazoltt kegyetlenség szinhazanak logikdjaba: a k6zénség érzekeivel
jatszva probaljuk Sket az elbaddsba bevonni. A DEUS esetében nem minden nézé pontosan
ugyanazt az eléadast latjia, bar ugyanabban az elbaddsban vesz részt. A cél az volt, hogy az
elbadds vegen parbeszedet teremtsiink a néz6k kozott, hogy az elbaddas megnyissa a
kommunikdciot az altalunk valasztott témakrol, de jatekos modon. a nézbk figyelemmel
kivancsiak arra, hogy mit lattak a t6bbiek, azian e€lvezettel fejezik ki, hogy mit éreztek, és
lehetdséqglik van arra, hogy a reflekcidjukat feszegessék azaltal, hogy ésszehasonlitiak az

elbadasrol alkotott felfogasukat és azt, hogy hogyan éltek meg azt.

E korusmdi megirdsa koz0s erdfeszités volf. A gyermekkorunkat meghatdarozo mesékbdl €s
legendakbdl indultunk ki. Ezek voltak a referencidink és az ihletforrasaink. Aztan djraolvastuk
Oket a résztvevdk szamadra kedves tdrsadalmi kérdések fényében. lqy A kis gyufagruslany a
migransok helyzetére rezondl. Az Aisha és az Ogre és a szamarbor a ndi létdllapotra utal. A
Kékszakallu a politikai és valldsi szélsdsegekre visszhangzik. A Bazsarozsa hercegnd és a
Medve Janos az 6kologiai értekekrdl és az allatok allapotardl szol. Az Alice Csodaorszagban,

Chihiro utazdsa, de neéhany baljos aktualis esemeéenyre is figyelhetiink utalasokat talalni...
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